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Lo stato del |l 0a



Perche e importante la Ul?




Tecnologie per la Ul: storia

Tecnologie per lo sviluppo di applicazioni
Windows

1994 1 Win32 (User32 e GDI/GDI+)

Nuove funzionalita offerte alle applicazioni
Nascono librerie come MFC, ATL, VB

1996 T DirectX

Piattaforma per Windows per lo sviluppo di
videogiochi

2002 T Windows Forms
Semplificano lo sviluppo di applicazioni Win32






La giusta tecnologia

Modello d_i
programmazione Interfaccia Rendering e Graficae
Potente e Utente documenti multimedialita
flessibile
Win32
(User, GDI) . . .
Direct 3D @
Windows f
Forms ' @

WPFE




Quando usare WPF

Difficile rappresentare | dati in modo tradizionale
con le Windows Form

Per reali zzare Anuoveo
molti dati, difficilmenti visibili in griglie
supporto di grafici, elementi 3D, etc

Contenuti di diverso genere: documenti, audio,
video, testo etc

Unico modello di programmazione
Si afflanca alle Windows Form






Principi di progettazione

Integrazione
modello unificato di API per diversi formati
non piu GDI/GDI+, DirectShow, Direct 3D API
Sviluppo per desktop e web

Grafica vettoriale
Per il motore di composizione
Sfrutta la GPU deil moderni PC

Programmazione dichiarativa con XAML

Nuovo supporto per i documenti e la stampa

Formato ZIP di file, condiviso con MS Office 2007
XML Paper Specification (XPS)

Condivisione di documenti tra piattaforme diverse
Firma digitale, metadati custom, DRM



WPF Architecture
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Programmazione dichiarativa e XAML

XAML = Extensible Application Markup
Language

A Usato da WPF per dichiarare cio che si vuole rappresentare
A Linguaggio di markup per dichiarare oggetti, non solo WPF
A Codice e contenuto sono separati

/22—
- XAML

| C# VB.NET

<Button Width="100"> OK Button b1 = new Button(); Dim b1l As New Button
<Button.Background> b1.Content = "OK"; b1.Content ="OK"
LightBlue b1.Background = new bl.Background = New _
</Button.Background> SolidColorBrush(Colors.LightBlue); SolidColorBrush(Colors.LightBlue)
</Button> b1.Width =100; b1.Width =100
\_ V) 9 Wy, 9 v




o di XAML

Tool Microsoft per Designers e otV
Developers

Prorathedion® WS RNRHR, con

XAML collaborazione

H.OP[*

Tool di terze parti (e.g. Aurora di

Designers creano I'idfPhi{erTe #AM 3DdicElecitieféiBhers aggiungono la logica
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ita per la Ul

2D, 3D, Media, Documenti



Controls, Templates, Styles e
Resources, Layouts, Animation

A Templates

A Layout
A Controls Library
A Styles and Resources

A Annotation

Animation, Triggers, Timelines

<StackPanel>
<StackPanel.Triggers>
<Event Tri gger RoutedEvent =0Button. ClI
<EventTrigger.Actions>
<BeginStoryboard>
<BeginStoryboard.Storyboard>
<Storyboard>
I 0 U I<Co| or Ani mation To="Yell ow" D
Storyboard.TargetName="TheBrush"
Storyboard.TargetProperty="Color" />

<DoubleAnimation To="45" Duration="0:0:2"
Storyboard.TargetName="LowerEllipseTransform"
Storyboard.TargetProperty="Angle" />

</StackPanel.Triggers>

é remainder of contents of StackPanel
TheBrush and LowerEIlIIlipseTransform 4

</StackPanel>



Data Binding

Binding Target Binding Source

Dependency Object

OneWay
Dependency

Property TwoWay Property

="{Binding
OneWayToSource

{StaticResource myDataSource}}"

La Ul puo essere collegata a oggetti CLR ed a XML

Le Dependency Properties possono anche essere collegate a
ADO.NET e oggetti associati con Web Services e proprieta Web

Raggruppamenti, filtri e viste possono essere generate sui dati
, Data templates possono essere applicati sui dati

.‘v.'}/ WINFX



ractive Designer




Risoluzione e
Accelleratori Hardware

NVIDIA.
GEFORCE

CEEOBCE
(8] Aa

i

CPU Toshiba M200 GPU

A 6o A120o A720

' A 800 x 600 A 1400 x 1050 APixel Pure A



Grafica 2D, 3D e Immagini




